Schodki w gore trzeba pokonac, by przeczytac to, co na tablicy napisano,
Wl ¢ Wersach o burzliwych dZ|eJach ojczyzny tu wspomniano.

dZ prosto pod zamkowym murem, pozniej w dot schodami sie kieruj,
na dole skre¢ w lewo i dawna fosa przed siebie maszeru;.

Min zamek, w prawo obierz kierunek i do konca alei pod gorke idz smiato,
dotrzesz do trzech drewnianych machin, z nich sredniowiecze korzystato.
Grupa maszyn, stuzacych oblegajacym i oblezonym tu stoi:

taran,___ 5 __ q ibricoli - takich urzadzen nawet dzis cztowiek sie boi.

Trebusz to maszyna miotajaca, na zasadzie dzwigni dziatata,
bricoli ciezkie kamienie, strzaly i 0szczepy miotata,

taran rozbijat oraz wywazat bramy i zamkowe mury -

byly to machiny jak na tamte czasy ogromnej postury.

Ustaw sie do nich ramieniem lewym, przed Toba juz niewiele drogi,

do Baszty Czarownic, matej wiezyczki w murach, niech Cie niosa nogi.
Krecone _ » _ 1 __Naszczyt prowadza, wejsc nie zaszkodzi - racjal
Cho¢ widok stad ograniczony - to zawsze jednak jest atrakcja.

7ejdz z baszty, idZ prosto i na konicu w prawo skrec,
gdy dotrzesz do brukowej alejki, do zamku szybko pedz.
To tu startowata Twoja questowa wyprawa,

wiasnie sie konczy, tak to bywa, jak jest dobra zabawa.

Stan przodem do zamkowej kfadki i odmierzaj kroki od swego boku lewego,

idz wzdtuz zamku - a dokfadnie BB] dzieli Cie od skarbu questowego.

Pod napieciem, niekoniecznie wysokim jest schowany,
tam niech bedzie przez Ciebie poszukiwany.

Literki w hasto, ktore brzmi jak reklama, sie utozyty,
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zapamietaj je sobie bardzo dobrze, questowiczu mity.

Teraz magiczne cyferki [ _J[ g d[_J wstukaj do kiddki $miato,
przesun skobelek w prawo, jeszcze jedno zadanie zostato.

Wpisz date i nick do Ksiegi Questu na dowadd ukonczenia wyprawy,
przybij piecze¢ w paszporcie i to juz koniec naszej zabawy.

Ajesli Ci mato byto dzisiejszego okolicy poznawania,

zapraszamy na inne questy - ruszaj na nie bez zbednego gadania.

miejsce na pieczgc

Tematyka

Historyczny spacer po Cztuchowie, ktory pozwala poznac jego blisko 700-letnie dzieje od
czasow krzyzackich po wspotczesne.

Poczatek gry
Wyprawa rozpoczyna sie przed wejsciem do zamku krzyzackiego w Cztuchowie,
ul. Koscielna, woj. pomorskie.

Na czym to polega?
Pobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcow na swoj telefon
i utworzkonto gracza.

Trase gry mozna przejs¢ z karta questu lub aplikacja mobilna Questy -
Wyprawy Odkrywcow.

Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek i rozwiazywanie zagadek. Zebrane
na trasie litery i cyfry beda niezbedne do odkrycia hasta koricowego i otrzymania
questowego skarbu. Pieczec¢ odbij na karcie wyprawy lub w Paszporcie Odkrywey,
a wKsiedze Questu potwierdz swoje przejscie, wpisujac date i nick/nazwe
uzytkownikaz systemuwww.QUESTY.org.pl.

Jak dodac quest do ukonczonych?

Jesli quest ukonczytas/e$ z wydrukowana karta wyprawy, dodaj go do grona
ukonczonych w aplikacji Questy - Wyprawy Odkrywcow lub na stronie
www.QUESTY.org.pl w zakladce Moje Konto, wybierajac tytut questu i hasto koncowe:
cztery wyrazyiliczba czterocyfrowa (oddzielone spacja).

Jesli ukonczytas/es quest z aplikacja, jego pieczec automatycznie pojawi sie
na Twoim koncie.

Opiekun Questu

Urzad Miejski w Czluchowie

Lokalny koordynator questow @@

Stowarzyszenie Lokalna Grupa Dziatania Ziemi Czluchowskiej
ul. Ogrodowa 26, 77-310 Debrzno
tel. 59 83 35 930, www.lgdzc.pl ~

Tekst i opracowanie questu
Matgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator programu
Questy - Wyprawy Odkrywcow, info@questy.org.pl, tel. 512 312 215
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WYPRAWY ODKRYWCOW
Wiecej informacji znajduje sie na najwigkszym ;
w Polsce portalu z questami I e i}
www.QUESTY.org.pl @ Pobierz aplikacjg @}

Quest dostepny rowniez w bezptatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcow na smartfony
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W Czfuchowie, miescie na Pojezierzu Krajenskim Cie witamy

i na wyprawe po zakatkach tego historycznego miasta zapraszamy.
Pigkne tereny tutaj mamy: szuwary, cztery jeziora, lasy,

ale tez zabytki, co pamietaja dawne czasy.

Potozenie na szlaku wiodacym z Prus do Brandenburgii miasta tego
spowodowato postawienie w nim zamku krzyzackiego.

Niegdys drugi co do wielkosci w Prusach taki zamek w Cziuchowie sie znajduje,
wiasnie przed wejsciem do niego Twoja questowa przygoda startuje.

Na prawo od wejscia tablica, na niej historie miasta spisano,
stad wiadomo, ze tutejsza osade ____ _ ; _ Nazywano.
Oprdcz zarysu dziejow plan zamku tez tu umieszczono,

Legenda mapy mowi, ze trojkatem glaz 16 ZaZNaczono.

Z nigj przepisz czwarta cyferke z daty jego postawienia <

i zerknij, co jeszcze warte jest uwagi zwrocenia.
Zamek z czterech czesci zbudowany potega Malborkowi dorownywat,
nawet znany z Mickiewicza komtur Konrad Wallenrod tu przebywat.

Po wyparciu Krzyzakow polscy rycerze zamek zasiedlili,

Jerzy z Dabrowy i inni bogatym starostwem Cztuchow uczynili.

Byt wiec rezydencja magnatow pochodzenia polskiego i litewskiego,
jako granicznag warownie zwano go kluczem do Pomorza Gdanskiego.

Dzieje zamku rozne byly, pozary miasta przypieczetowaty zagtade jego,

pozyskane z rozbiorki surowce zuzyto na odbudowe miasta zniszczonego.

Fosa i czesci murow obronnych przetrwaty do dzi$ w dobrym stanie,
jest tez oSmiokatna, wysoka wieza, Krzyzacy odpowiadaja za jej powstanie.

Podobno w latach 70. XX w. bursztynowa komnata w zamku byfa szukana,
ktora przez hitlerowcow w czasie wojny gdzie$ tu zostata schowana.
Zostaw zamek za plecami, przed siebie i druga aleja w prawo,

do kamiennych muréw na koncu Sciezki zmierzaj zwawo.

Brama Luizy - tak to miejsce w ubiegtych stuleciach nazwano,

pod nig przejdz, jak za dawnych czasow tedy dostojnie chadzano.

To teraz odwroc sie za siebie i w gore skieruj spojrzenie swe,

bo ostatnia cyfre znad fuku w kratke wpisuja paluszki Twe. =¥ B

Kawalek dalej tablica ,Slady z historii” - powstania parku porusza sprawy,
ktore maja zwiazek z zatozeniem skwerow na potwyspie _ 4 __ s _.
Krolowa pruska Luiza, jadac dylizansem do Tylzy w1807 r, tu sie zatrzymata,
parkiem sie zachwycita i przyczyna nazwania go jej imieniem sie stata.

Park kurortowy w stylu angielskim wtedy tu urzadzono,

dzis zabytkowym Laskiem Luizy go okreslono.

Przed siebie idZ i w lewo pierwsza odnoga, do ktadki drewnianej,
anig do wiezy widokowejna ,____ 1o _ pomalowanej.

To ktadka bagienna, nad podmoklym terenem ja poprowadzono,

a z wiezy obserwacie roslin i zwierzat umozliwiono.

Po deskach przed siebie, na konicu tablica, a na niej wiedza podana:
Z__ x_ 1__Leyadoparkupierwsza drewniana ktadka byta tu wykonana.

Nastepnie schodami do gory i w lewo, na koricu budynku skup wzrok,
podejdz do wejscia gtdwnego, dzieli Cie od niego juz tylko krok.

To wiasnie budynek browaru z poprzedniej questowej zagadki,
spojrzna__ ,; medaliony po obu stronach drzwi - widok to rzadki.

0d XIX wieku tu piwo produkowano, od switu do zmroku,

Znana rodzina piwowarow posiadata go do 1945 roku.

Pasami na druga strong, kolejnymi na lewo i do budynku z wiezyczkami,
ten dawny dworek z | potowy XIX wieku jest mocno zwiazany z listami.

Tu stacja dylizansowej poczty swoja siedzibe przed dwoma wiekami miafa,
a przy budynku byta stajnia, z ktorej poczta korzystata.

Murowany budynek narozne wiezyczki posiada,

ozdobny ryzalit, wysuniety ganek, a nad nim metalowa balustrada.

Obok kolejny budynek pamietajacy ubiegte stulecia, prawie caty bialy,
przed laty w tym miejscu muzealne eksponaty turystow przyciagaty.
Przed siebie, daleko iS¢ nie musisz, bo kolejny budynek pieknem kusi,
przed nim kazdy questowicz na dtuzszych chwil kilka zatrzymac sie musi.

Siedziba wiadz miasta jest ta budowla reprezentatywna i okazata,
popatrz na rzezbe w elewacji budynku. Wiesz, dlaczego tu jest i jak powstata?
Przeczytasz, ze toSwiety w______, po polsku Jakubem zwany,
ktory od 2009 roku za patrona Cztuchowa jest uznawany.

Owa rzezba wyszta spod diuta znanego artysty migjscowego,
Swiety ze swymi atrybutami zachwyca turyste i mieszkanca kazdego.

Za patrona aptekarzy, pielgrzymow, robotnikow, zebrakow jest uwazany,

z buktakiem, kijem pielgrzyma, ksiega, muszla jest przedstawiany.

Co roku w dzien imienin $w. Jakuba Cztuchow fioletem sie mieni -

to ,Lawendowy Jarmark” - spotkasz wtedy wiele tego koloru odcieni.
Po drugiej stronie murowany budynek poczty, tam iS¢ nie musisz,
wystarczy, ze na tablice na jego tle postawione uwage zwrdcisz.

Cztuchow - ,Ztota gminana __ _ »!" jest tytutowany,
a ten ceglany budynek w 1892 roku zostat zbudowany.
Pan Janke, co obok miat hotel, w poczte zainwestowat,
pierwszy telegraf, a takze telefon sie tutaj znajdowat.

Przed siebie, lekko w prawo i przez rondo na wprost pasami,
Zamkowa i Krolewska - do kosciota dojdziesz tymi ulicami.

Tablica, ktora o kosciele opowiada, przy Krolewskiej Cie wota.

Czytaj, ze Swiatynia jest pod wezwaniem $w. Jakuba _ » ____ 5 _.

To barokowy kosciot zbudowany w XVII w. w migjsce drewnianego,

za sprawa Jakuba z Wejherow, inicjatora zmiany kosciota poprzedniego.
Wejscie do Swiatyni od ulicy Wejhera sie znajduie,

A nad nim pewien facinski napis figuruje:

JPax | oo in Regno Christi”. Kto go przettumaczy?
,Pokdj Chrystusowy w Krolestwie Chrystusowym” - to znaczy.
Zostaw kosciot za plecami, na Rynek zmierzaj, to ten plac duzy,
podjedz do fontanny, tu mata opowiesc, na pewno Cig nie znuzy.

W XV wieku w tym migjscu studnia gteboka stata,

przy niej corka burmistrza z pewnym miodziencem sie spotykata.

Jej wybrancem byt siostrzeniec komtura krzyzackiego,

przez to sciagneta na siebie klatwe ostatniego kaptana stowianskiego.

Szukaj dwupietrowej kamienicy ,Pod Pannami”,

zdobija rzezba pasterkiz dwiema____ s_ 19 ___
Panna z lewej to ogrodniczka, ktora kosz z kwiatami trzyma,
kazdy questowicz tatwo ja wypatrzy bystrymi oczyma.

Przyjrzyj sie dziewczynie doktadnie i policz przy niej fopaty,

wynik jednym ruchem wpisz szybko do questowej kraty.<:>@
Warszawianka” - takie byto wsrod cztuchowian kamienicy okreslenie,
byla tu restauracia, ktorej wiasciciel miat warszawskie pochodzenie.

Wyjdz z Rynku ul. Krolewska, z przeciwnej niz przybytes strony,

do konca, po prawej maly plac - tam widokiem bedziesz ucieszony.
Ciekawa fontanne z kilkoma ptakami w tym migjscu postawiono,
a czy poznajesz, jaki ich gatunek na niej przedstawiono?

Oczywiscie, to te, co nad Brda zyja, czyli czarne kormorany,
gatunek zagrozony, w tutejszych rejonach czesto spotykany.
Obecna fontanna w 2007 roku odstonieta zostala,

jej poprzedniczka nieco inaczej wygladata.

Policz na koniec, w jakiej ilosci ptaki na fontannie przysiadty,
wpisz szybko do kolejnej kratki, by Ci nie odlecialy, —>[ {

|dZ dalej przed siebie, na skwerze po lewej pomnik ustawiono,
wienczy go rzezba przedstawiajaca 1 __ _ 0zdobionego korona.

Na dwoch tarczach z piaskowca daty majace dla miasta znaczenie:
1466 1. to pokoj torunski i Cztuchowa od Krzyzakow uwolnienie,
1945 1. - to miasta wyzwolenie, gdy Il wojna Swiatowa sie skonczyta.
Tablica obok mowi, ze w XIX w. tu ewangelicka nekropolia byta.

Obejdz Plac Bohaterow i do ronda pedz,

potem na wprost do $wiatet i w prawo w ulice Dworcowa skreg.
Pasami na druga strone i znow w prawo obierz kierunek,

az pod murami zamku zobaczysz orta wizerunek.



